XVII. ROCNIK MAFIE? — RetroMAFIE 2023
Poradatel: Jundk — Cesky skaut, stiedisko Fidelis et Fortis Kamenice nad Lipou, z.s.
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Zakladni informace k organizaci akce

Termin: Sobota 4. 3. 2023

Program:
Cas Co se déje Kde se to déje
.00 . 1E- Registrace . L
14:00 - 15:00 vybér penéz, pfedavani pasek, placek atd. Dvur Krajinska
.00 . 15 Sraz rodin a jednotek . T . .
15:00 - 15:30 domluva strategie v tymech, spole¢né FOCENI Dvar Krajinska (foceni) a okoli
15:30 - 18:00 |HRA VE MESTE Staré mésto
. . Konec hry a pfesun na Krajinskou . G
18:00 - 18:15 odevzdani hracskych karet a pasek Dvur Krajinska
Vyhodnoceni
. . - vyhla$eni viadnouci rodiny . . .
18:15-18:45 |V hasent vitéze nacelnikovi trofeje u policie  |PVUr Krajinska
- souhrn zajimavosti a dalsi prvky

Webinar k pravidliim: 2. 3. od 19:00 zde: https:/meet.qoogle.com/emx-uxye-wtg
Pravidla se na misté jen shrnou, nebudou se jiz vysvétlovat.

Poplatek 70,- K& + 60,- K¢ vratna zaloha za pasku (za hrace tedy 130,- K¢)

Co na sebe Klobouk a co nejvic retro, oldschooll, staré... obleCeni

Adresa Skautské centrum Krajinska, Krajinska 384, Ceské Budé&jovice 1, 370 01 Ceské Budé&jovice
Pravidla pro Kazdy oddil uklidi pfed opusténim klubovnu ¢i mistnost, ve které prespaval (vSichni po sobé

zametou/ vysaji a nabytek daji na plvodni misto). Budeme radi za pomoc i s Uklidem spole¢nych
prostor (zameteni chodby, spolecenky — Info 0 pomoci dostanete od PinkBi teamu).
Doporuceni: vezméte si s sebou hrnky, prezavky a deskovky!

prespavajici

¢ Vecerka je ve 24:00 — pak se Ize bavit maximalné na chodbg, ale jen v pfipadé, ze
nebudete nikoho rusit.
e Ochod rano do 10:00.

1) Kazdy ucastnik hry dodrzuje zakladni pravidla silniéniho provozu a skautské zakony!

2) Zodpovédnost za hrace mladsi18 let maji jejich vidci oddilu €i pInoleti zastupci.

3) Hraci pod 13 let (véetné) se musi pohybovat s nékym starsim 15 let.

4) Jakékoliv problémy v ramci hry se hlasi na stanovistich dealeri nebo na
centralnim misté (Skautsky dam Krajinska). Pripadné se telefonicky kontaktuji
organizatofi.

5) Zadny alkohol = prohibice plati b&hem akce i ubytovani (poruseni = vylou&eni)

6) Organizatofi si vyhrazuji pravo vyloucit kohokoliv ze hry v pfipadég, Ze by doSlo k ohroZeni
bezpecnosti ¢i hrubému poruseni skautskych zakon(.

Bezpeénost

Kontaktni osoba: Vétev — 603 393 992
Dalsi v poradi: Pepa — 736 677 111

Kontakty:
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Poradatel: Jundk — Cesky skaut, stiedisko Fidelis et Fortis Kamenice nad Lipou, z.s.

Pravidla hry - jednoduché shrnuti

Cil mafianskych rodin:  Vydélat co nejvice dolarti pasovanim zbozi. Odstranit Dona / Doriu nepratelské
rodiny (rodina tim ziska $800 navic).

Cil policie: Zabavit co nejvice zbozi mafianiim a odevzdat ho na stanovistich (a tim
vydélavat). Obrat konkurenéni policisty o jejich zbozi.

Obchodovani: Probiha pouze na stanovistich s dealery. Davaiji / pfijimaji zbozi a zapisuji stav
penéz do karet hracdm.

Chytani / okradani: Probiha dotekem hrace (hra¢ po dotknuti jinym hraem nesmi utéct). Jeden hrac
smi zastavit pouze jednoho hrace! Kdo koho okrada, uréuje karta role, kterou
ma kazdy hrac u sebe.

Bezpecné zdny: 10-15 metra od dealerského stanovisté plati osvobozeni od slozek policie.

Herni postavy

Policie | vlastnosti
Pocet v jednotce: 1 Maximalni nosnost: 4 kusy
Okrada: Pistolnika, paSeraka, odpadlika, detektiva, pochlizkare
Je okradan: Assassinem

Zabavit co nejvice zbozi mafiandm ¢i konkurenénim policistim a vyhodné ho prodat
na stanovistich. Vydélat timto zptisobem co nejvice penéz pro jednotku.
Nesmi zabavovat zboZi v okruhu 10 metr( od dealera a v prichodu a na dvore

Mise:

Schopnosti a pohyb:

Krajinske.
Poéet v jednotce: 30 % | Maximalni nosnost: | 2 kusy
Okrada: Pistolnika, paseraka, pochtzkare
Je okradan: Donem, assassinem, velitelem

Zabavit co nejvice zbozi mafiandm ¢i konkurenénim policistim a vyhodné ho prodat
na stanovistich. Vydélat timto zplisobem co nejvice penéz pro jednotku.

Nesmi zabavovat zbozi v okruhu 10 metr(i od dealera a v prlichodu a na dvore

Mise:

Schopnosti a pohyb:

Krajinske.
Poéet v jednotce: 70 % | Maximalni nosnost: | 3 kusy
Okrada: Paseraka, assassina
Je okradan: Velitelem, Donem, detektivem

Zabavit co nejvice zbozi mafianim a vyhodné ho prodat na stanovistich. Vydélat
timto zpUsobem co nejvice penéz pro jednotku.

Nesmi zabavovat zboZi v okruhu 10 metrt od dealera a v prichodu a na dvore
Krajinské.

Mise:

Schopnosti a pohyb:

CECHY - herni postavy fidici zaroveii hru. Clenem cechu jsou organizatoti a dobrovolnici.

rozmisténi sluzby
L Prodavaji a nakupuji zbozi dle svého kurzu.
DEALERI Dealefi se pohybuiji na urcité trase okolo bodu na Zapisuji do karet pocet zbozi a penéz.
mapeé (jednou za ¢as prochazi timto bodem). Davaiji informace, kde se dobfe nakupuje
a prodava.
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Herni postavy

Pokud se béhem hry potkaji stejné postavy (napr. pistolnik a pistolnik), tak se nic nestane a oba hraci
pokracuji dale ve hre.

Mafiani vlastnosti
Pocet v rodiné: 2 Maximélni nosnost: | 2 kusy | Startovni ¢astka: | 60$
Okrada: Velitele policie, detektiva
Je okradan: Donem, paSerakem, pistolnikem, pochlizkafem, odpadlikem
ASSASSINO | Mise: Najit a zabit DONA jiné rodiny (dotekem) — ziska za to 800% své rodiné
Schopnosti Pokud Assassina zastavi pistolnik ¢i paserak pfi utoku na Dona, tak ho smi zdrzet jen
a th b: na 10 vtefin. Pak mize Assassin pokracovat v pohybu.
pohyb: Assassin muze Utocit kdekoliv (i v bezpeénych zénach).
Pocet v rodiné: Z/(? Maximalni nosnost: | 4 kusy Startovni ¢astka: 120%
Okrada: Assassina, odpadlika
Je okradan: Donem, pistolnikem, velitelem policie, pochlizkafem
PASERACI e Prenést mezi stanovisti co nejvice zbozi, které levné nakoupi a draze proda. Ziskat
) diky témto obchodlim co nejvice penéz pro rodinu.
Muze se pohybovat po celé herni ploSe. Ve vzdalenosti 10 metri od dealert ho nesmi
Schopnosti a pohyb: nikdo okrast ani jinak napadnout. Jakykoliv €len rodiny mu muGze pfedat zbozi (nikdy
vS8ak nesmi mit vic nez 4 kusy).
. i 30 T . Startovni
Pocet v rodiné: % Maximalni nosnost: | 2 kusy castka: 60%
Okrada: Assassina, paseraka, odpadlika
Je okradan: Donem, velitelem policie, detektivem
PISTOLNICI Mise: Sebrat zbozZi co nejvétSimu poctu paseraku a prodat ho na stanovistich nebo je predat
) svym paserakim. Chranit Dona rodiny.
Mize se pohybovat po celé herni ploSe. Ve vzdalenosti 10 metrii od dealertd ho nesmi
Schopnosti a pohyb: nikdo okrast ani jinak napadnout. Muze dotekem zadrzet Assassina na 10 vtefin -
jeden pistolnik to nemGze udélat 2x za sebou.
Pocet v rodiné: 2 Maximalni nosnost: | 3 kusy §!artovn| 90%
Castka:
DON / Okrada: Pistolnika, paSeraka, assassina, odpadlika, detektiva, pochuizkare
DONA s .
Je okradan: Nikym
Mise: Prezit do konce hry.
Schopnosti a pohyb: Muze se pphybovat po celé herni ploSe. Mlze byt zabit i v bezpe€nych zénach (stane
se odpadlikem).
Pocet v rodiné: iz Maximalni nakup: 2 kusy §'fart0\{n| 60%
y Castka:
Okrada: nikoho
ODPADLIK | Je okradan: Donem, pistolnikem, paSerakem, assassinem
(mrtvy Don) Mise: Prenést mezi stanovisti co nejvice zbozi, které levné nakoupi a draze proda. Ziskat
) diky témto obchodlim co nejvice penéz pro rodinu.
Schopnosti a pohyb: Mu;e se pohybovat po celé herni ploSe. Je imunni vici vSem policistim (nikdo se
s nim nechce zahazovat).
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ZAKLADNI PRAVIDLA - shrnuti pro mafiany

1.

10.

11.

12.

Cilem mafianu je ziskat co nejvice dolart pro svou rodinu pasovanim zbozi. To znamena levné
nakupovat a draze prodavat. DalSim cilem je zabit Dona a Doru ostatnich rodin.

Predavejte si informace o cenach zbozi. Tyto informace také muzete ziskat (vyprosit | koupit) od
dealert. Hledejte Dona druhé rodiny a navadéjte na néj svého Assassina. Za zabiti Dona ziskate $800.

Hracdi se navzajem zastavuji dotekem. Po dotknuti nesmi utéct!
Pri setkani dvou hraca si vzdy musi ukazat své karty (i kdyby to byli stejni hraci a potkali se jiz klidné
potreti — karty se totiz mohou u nékterych hract ve hre i zménit).

Je celkem pét druhtl zbozi a Sest dealerskych stanovist'. Pét z nich je stalych a mate je na mapé.
Dealer chodi nékde kolem tohoto bodu. Sesty dealer se bude pohybovat voIné v terénu. MizZete ho
tedy potkat kdekoliv.

Deset metru od dealera je bezpe¢na zéna, kde se nesmi okradat. Bezpecna zéna je také v prichodu
a na dvofe Krajinské.

Pokud by doslo ke sporu, ohledné vzdalenosti od dealera a zda vas nékdo mohl chytit ¢i nemohl, tak
rozhodujici slovo ma dealer.

Kazda postava ma své charakteristické schopnosti, které ma popsané na své karté (ty jsou
naprosto zavazné).

Na karté je napsano, kolik kousku zbozi muzete nosit a tim i nakupovat u dealera.
Toto ¢islo nikdy nesmite prekrocit. Jinak vam dealer vSe zabavi a neda vam za to nic.

Pokud ma hra¢ kartu zcela zaplnénou ¢i ji ztratil nebo o ni jinak pfiSel (napfiklad byl zabit a stal se
Odpadlikem), tak si dojde na Sociélni ufad na Krajinské pro novou. Bez karty se nesmi zapojovat do
hry.

Pokud zbankrotujete, to znamena, ze se dostanete na karté pod ¢astku $30, tak musite navstivit
Socialni urad na Krajinské. Tam vam ufednici daji socialni davky, abyste mohli pokraCovat ve hie. Na

socialni tfad mzete chodit opakované, nicméné vydélat se na tom neda. ©

Jakékoliv rozpory reSi dealefi €i Socialni ufad, jejich slovo je zakon.

VSichni hraci se musi v 18:00 pfesunout na Krajinskou a odevzdat svoji hra€skou kartu. Posledni
moznost odevzdani karty je v 18:15.

Tr¥inactileti hraci a mladsi nesmi béhat samostatné, minimalné ve dvojici a s nékym starsim.

Stanovisté na Krajinské je centrum hry — je tam zdravotnik, herni karty na vyménu a informacni
centrum. Pokud by nékdo potfeboval mluvit s organizatorem, tak ho sméfujte na toto misto...
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ZAKLADNI PRAVIDLA — shrnuti pro policii
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ROCNIiK MAFIE? — RetroMAFIE 2023

Cilem policie je zabavit mafianiim i konkurenénim policistiim co nejvice zbozi a co nejlépe ho prodat
na stanovistich (respektive v policejnich skladech ©).
Predavejte si tedy informace o cenach zboZzi na riznych stanovistich.

Hraci se navzajem zastavuji dotekem. Po dotknuti nesmi utéct!
Pri setkani dvou hraca si vzdy musi ukazat své karty (i kdyby to byli stejni hraci a potkali se jiz klidné
potreti — karty se totiz mohou u nékterych hracd ve hre i zménit).

Je celkem pét druhu zbozi a Sest dealerskych stanovist’. Pét z nich je stalych a mate je na mapé.
Dealer chodi nékde kolem tohoto bodu. Sesty dealer se bude pohybovat volné v terénu. Mlzete ho tedy
potkat kdekoliv.

Deset metri od dealera je bezpe¢na zéna, kde se nesmi okradat. Bezpecna zéna je také v prichodu a
na dvore Krajinské.

Pokud by doslo k néjakému sporu, jak daleko jste byli a zda jste nékoho mohli chytit &i nemohli, tak
rozhodujici slovo ma dealer.

Kazda postava ma své charakteristické schopnosti, které ma popsané na své karté (ty jsou naprosto
zavazné).

Na karté mate napsano, kolik kouskUl zbozi mlzete nosit.
Toto ¢islo nikdy nesmite prekroCit. Jinak vam dealer vse zabavi a neda vam za to nic.

Pokud ma hrac kartu zcela zaplnénou &i ji ztratil nebo o ni jinak pfisel (napfiklad byl zabit a stal se
Odpadlikem), tak si dojde na Sociéalni ufad na Krajinské pro novou. Bez karty se nesmi zapojovat do
hry.

Jakékoliv rozpory resi dealefi ¢i Socialni ufad, jejich slovo je zakon.

VSichni hraci se musi v 18:00 pfesunout na Krajinskou a odevzdat svoji hracskou kartu. Posledni
moznost odevzdani karty je v 18:15.

Trinactileti hraci a mladsi nesmi b&hat samostatné&, minimalné ve dvojici a s nékym star§im.

Stanovisté na Krajinské je centrum hry — je tam zdravotnik, herni karty na vyménu a informacni centrum.
Pokud by nékdo potfeboval mluvit s organizatorem, tak ho sméfujte na toto misto.
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